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APOGEO, 2004 
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HALL, 2001 
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E. STILLER, C. LEBLANC, PROJECT-BASED SOFTWARE ENGINEERING: AN OBJECT-
ORIENTED APPROACH, ADDISON WESLEY, 2002 
 



I. SOMMERVILLE, INGEGNERIA DEL SOFTWARE, 7/E, PEARSON EDUCATION ITALIA, 
2005 
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UML E UNIFIED PROCESS, MCGRAW-HILL, 2004 
 
 
 

Altre fonti 
 

Copie dei lucidi del docente disponibili al sito http://zeus.ing.unibs.it/se 



ESAME 
 
1) Presentazione e discussione della documentazione di un progetto, proposto 

dal docente e realizzato in gruppo (massimo quattro persone) 
Linguaggio di programmazione: Java 

 
2) Prova scritta 
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