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ESAME 
 
1) Prova scritta (con data assegnata per lo “Scritto” nella pagina degli appelli 

del portale degli insegnamenti dell’Ateneo) 
Lo studente può scegliere di sostenere ripetutamente tale prova, iscrivendosi 
ogni volta alla stessa nella pagina degli appelli del portale degli insegnamenti 
dell’Ateneo: il voto valido è quello dell’ultima prova consegnata. La mancata 
consegna (anche reiterata) non comporta alcuna conseguenza 

 



 
2) Prova orale (con data assegnata per l’”Orale” nel portale degli insegnamenti 

dell’Ateneo) 
Presentazione e discussione della documentazione di un progetto, proposto 
dal docente e realizzato in gruppo (massimo quattro persone). Tutti gli 
appartenenti al gruppo devono sostenere la prova orale nel medesimo 
appello, previa iscrizione di ciascuno di essi a suddetta prova nella pagina 
degli appelli del portale degli insegnamenti dell’Ateneo. 
Linguaggio di programmazione: Java  
Il materiale relativo al progetto deve essere stato consegnato in precedenza 
rispetto alla prova orale, entro la data indicata nelle note della pagina degli 
appelli del portale degli insegnamenti dell’Ateneo.  

 
L’ordine temporale relativo con cui uno studente sostiene le due prove è 
indifferente. 
 


